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必すお読みください

・官繍端！＂€＂:J!g-お金みください。
・益~v若の前頭などにより、 主蒔筒な詰民のけいれんや議議の最渠などo3i遅後逸品こした通書、
やゲーム哨こめまい・長き長 ．盈詰滋砿どを議じた塩害は、ゲームをすぐIL:~ギ主し、藍前の
診儲署長けてください。

．意わぬき訟の議歯と芯りますので、道官ギ、基尋常などの長編および話量告の草など、便局

が禁止および縦横されている義尚では侵漏し砿いでください。

・意わぬ争訟の滋歯と怒りますので、語れた桜緩（宇ゃ舗の長語、自の議議芯ど）ぷ正常筒益義

の侯鼠はしないでください。ゲームをするときは、1蒔筒ごとに10～15話量産、採議していた

だくようお願いいたします。

E窃涜郡富罵襲撃置 ．論争蔀に宇で勉れたり、京にぬらしたりして、持さないようにして
としa' げ品目ん

ください。故障の原因になります。

・端麗議畠ですので、議議忽器産援梓手での金請ゃ像笹および謡ぃ
ショツクをさけてください。また、議捕に持能しないでください。
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Pr o l og u e 

j;§か彼Jiのiせ界において・－・

ホく続いていた、Hllが今、終わりを行げた

パラメキ7＼官i吋の弘、背は!f.t＇＃から魔物を呼び111l-、

flt y~~E/lflにのりだしたのである



これに対し反乱軍は7イン El•1で立ち上がったが．

帝1~1の総攻懲に合い、械を停われ、辺境の圃f7ルテアへと

撤巡しなければならなかった

ここ7ィンEl叫にf.tむi人の若苫i主も

(trq,入

執効な敵の追手から逃げ続けていた・．．



操作方法

ワンダースワンカラー本体を〔横〕に持ってプレイします。

Y1ポ9ン

Y4ポヲン I:XX Y2ポヲン

；；的よ＼ ,,_.0~ 

X1;Ji9ンメ妥
4ポ空ン棒切ン

SOUND START POWER 

ポ空ン ポヲン ポヲン



STAR！ポ空ン メニュー画而を開く。
Aポヲン コマンドの決定や情報、アイテムを収集する為のポタンで主に次の

機能があります。
コマンドの決定。
会話をする。
－調べる。
飛空船などへの乗り降り。

日ポfン キャンセル、戻る。
街やダンジョンなどで押しながら移動するとダyシュします。

Xポヲン キャラクターの移動。
カーソルの移動。

Yポ~·ン キャラクターの変更。（ポタンアイコン表示時）

a Yボタンの機能
Yポタンは主にフィールド画面で押すと、メニュー画面に切り替えることができ、「コン7ィグ」で自由に設定
出来ます。（PI8参照） ボタンの初期目立定は以下になっていますh

Ylボヲン メニュー画而「そうぴ」コマンドを選択した画而を関心
'(2ポヲン メニュー画面「アイテムJコマンドを選択Lた画面を関心
Y3ボヲン メニュー画面を関心（？'f.ARTボタンと同じです）
Y4ポ空ン メニュー画而「まほう」コマンドを選択した画面を関心



キャラクター

tf Frioniel -7リオニールー

幼い頃にレオンハルトの両親に拾われ、レ

オンハルト、マリアと共に兄弟のように育て

られた。フィン王国がパラメキア帝国軍に襲

撃された時に両親を失い、反古L軍として帝

国への復讐に立ち上がることを決意する。

tf Maria ーマリアー

レオンハルトの実妹。行方のわからぬ兄レ

オンハルトの身を案じながら、帝国軍との戦

いを続ける気丈な少女。



~ Guy ーガイー

鍛え抜かれた肉体、隆々とした筋肉と怪力

主回 では1誰にもj~ けない。 その大きな刷、らは恕

哨’f量もつかぬ程、朴納で優しい性格である。

動物との意思の疎通をはかることができるロ

tf Leonhart ールハルトー

マリアの実兄であり、フリオニールとは義兄

弟で、親友でもある。両親を帝凶l］（に殺さ

れ、凹人で追手から違げ続けていたが、森

の中で突然烈騎士に鰻われ一人だけ行方

不明になってしまう。



この物訴には多くのキャラクターが!1:場し、時には主人公述を助け、時には一緒に股ってくれます。

ご Yi1rv=:- , 

J ,Mi『1

王女ヒルダの右腕であり、体大なる白雌導師。

反乱耳lではそのf主f.Iな知富量と
経験を生かし、指導者として

軍をまとめ、時には戦いにも

参加する。

~ Hilda -t:J~ ；＇ー
フィン王国の王女。フィンがパラメキア帝匝l単に襲

われた際に傷つき、床に臥せている父王にかわり

反乱ljiを指倒している。



, Gordon ーヨードンー

カシュオーン王圃の兄弟王子の弟君。祖国

は帝国との戦いで滅亡した。その時、兄を

iシ」E見姶て逃走したことを恥じ、自らを瞳病者と

思い込んでいる。

~ Ri氾hard m ードー

帝国軍によって全滅させられた竜騎士の段即l
l人といわれている。竜騎士の中でもl、2を争う、

'.J!JJを持つ。

~ R山 一レイラ
7つの海を股に焼ける海賊船の女船長。海賊

として世llUからはぐれ者として生きてはいるが、

世界を征服しようとLているパラメキア帝国には

いい気はしていない。



ゲームの始め方とセーブ

ワンダースワンカラ一年体に「ファイナルファンタジーOJのカートリアジを正し

くセットし電源をオンにしますデモ両面のあと、またはデモ剛i面でいず

れかのボタンを抑すと、タイトル岡両が丘正、されます。タイトル剛lfliでいず

れかのボタンを押すと、スタートメニューがJi.示されます

e初めてゲームをする場合
初めからプレイするには、ニューゲームを選ぴ決定します。

．名前の入力

ニューゲームを遭ぷと名前入力両而が占不されます。カーソルをキャラクターの

名前に合わせて決定すると、文字入）J画面が表示されます。カーソルを移動さ

せてAボタンで文字を選訳、 Bボタンでキャンセルします。文字入力が終われば

STAR Tボタンを押します。

全日の名前の入力を終了したら、 STARTボタンを押Lてゲーム開始です。

eセーブデータがある場合
スタートメニューでロードゲームを選ぷとファイル画面になります。鋭きを始

めたい7ァイルにカーソルを合わせ決定します。 調覇



eさいかい
「ちゅうだんJしたゲームデータでプレイを再開することができます。

園田開
セーブのしかた
フィールド上（様、町、ダンジョン以外）ならどこでもセーブを行うことができます。宿屋にi(Jまってもセーブはで

きませんロ

eちゅうだん
メニュー画面で「ちゅうだん」を実行すると、いつでも一時的なセーブが

行えます。「ちゅうだん」したデータはスタートメニューで「さいかい」を選択

すると中断した続きがプレイできます。「ちゅうだん」したゲームデータは

「きいかいJした時点で失われます。

※「ニューゲーム」、「ロードゲームJでプレイを始めた場合も、「ちゅうだんJしたゲーム

データは長われてしまいますので、 ）；切なゲームデータは必ず「セープJして下きい。

eソフトリセット
次の操作方法で本体の＼1l源を切らずにリセットすることがIll来ます。

A、日、 STARTボタンを1.. 1時に押す。

日；C:i~~I



ワードメモリーシステム

します。この時、画面左下にワードメモリーウインドウが表示されれば、

以下のコマンドが実行できます。

eおぼえる
会話の中に緑色で表示された言葉があると、ワードメモリーウインドウの

「おぼえるJで覚えることができます。「おぼえる」を選ぴ、覚えたい「こと

ば」にカーソルを合わせAボタンを押して下さい。覚えた「ことば」はメニ

ュー画面でも容照することができます。
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t， たずねる
ワードメモリーウインドウから「たずねる」を選ぶとウインドウが聞き、覚

えている「ことばJが表示されますので、たずねたい「ことば」にカーソル

を合わせAボタンを押します。
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メニュー画面の見方

パトJレやイベント中以外の時にSTARTボタンを押すと次のようなメニュー画面が表示されます。



。パーティキャラクター
キャラクターの情報が確認できます。それぞれの数値等は次のようになっています。

＠ キャラヲヲーの名前

。 ステ一世ス異常／ステータス異常のときは、

その状態の名称が表示されます。

＠ 現在のHP/HPの最大値

＠ 現在のMP/MPの債大値

＠メニューコマンド

！ ？毎 ~~：端® ~go I 

ーメニューコマンド

メニュー画面で使用できるコマンドが表示されています。

＠現在地 現在いる場所の地名。

。プレイ総時間 現在までのプレイ時間。

＠プレイ総歩数 現在まで小、た歩致。

＠ぎる 所持金。（単位／き五）



メニューコマンド

メニュー画而では次のコマンドが使えます。コマンドを実行するとそれぞれのメニュー画商に切り替わります。

現主持っているアイテムを怯うコマンドです。アイテムは最J¥63個まで持つことが

できます。Bボタンを抑すと「っかうJ以外のサプコマンドを選択できまt",

。 「アイテムJサブコマンド

＠ アイテムのリスト 持っているアイテムが表示されます。

＠ アイテムの説明 カーソルで指したアイテムの説明が表示されます。

eっかう

It_ ..... ・, JI 
アイテムを使います。使うアイテムを選択しAボタンを2回押してください。アイテムによっては次に維に使うか

選択しAボタンを押します。

．アイテムの並び替え

Iつ自のアイテムを選択しAボタンを抑します。つづけて、g1jのアイテムを選択してもうl度Aボタンを押すと2

つのアイテムが入れ替わります。

eせいとん
パラパラに撮んでいるものを「回復アイテム」、「攻撃アイテム」「武線」、「防Jt」、「その他のアイテム」の

航に自動で並べ替えます。願書はコンフィグで自由に股定できます。



まほう
「まほうJコマンドを実行し、キャラクターを選択すると「まほうJ
画曲lが表示されます。

。 魔法の名称／熟練度（レベル四ポイント）

@MP消費量

＠ 魔法の観明

。 魔法を忘れたい時に使用します。（下配参照）

現在使用不可の魔法は暗〈表示されます、

｜！？ 
eっかう eわすれる
値う魔法をカーソルで合わせてAボタンを押し選択しま 魔法を忘れたい時は魔法を選択した状態で「ゴミ

す。その状態で別の魔法を選択すると躍法を並べ替え ばこ」にカーソルを合わせてAボタンを抑します。

ることができます。魔法を使う場合はもう一度Aボタンを

抑し、止に誰に世うかを選択しAボタンで実行します。

t，魔法の覚え方
魔法は「魔法の本jを魔法屈で購入したり、宝箱等から手に入れて、「アイテムj画面で「魔法の本Jを使うと覚
える事ができます主どのキャラクターでも全ての魔法を覚えることができ、 l人につき、段大で16個の雌法を覚え

る事ができます。それ以上'.i:tえたいときは忘れたい魔法を忘れさせてから別の「魔法の本」を読みますl



「そうぴ」コマンドを実行し、装備するキャラクターを選択すると「そうぴ」画1uiがぶ示されます。

＠「そうぴ」サブコマンド

＠ 装備箇所と現在の装備

＠ バトル中に使用できるアイテム

＠ 現在と装備後のステ－9;;(.
装備後のステータス値は緑がアップ、赤がダウン、

白が変｛tなしを表します。

＠ 装備可能な所持アイテム

＠ 装備アイテムの観明

eそうび
装備アイテムを装備します。装備したい箇所にカーソルを合わせてAボタンを抑すと装備できるアイテムが表

示きれます。アイテムを選ぴ決定すると装備できます。「はずす」を選択すると装備をはずすことができます。

eさいきょう
所持アイテムの中から自動で各部位に装備を行います。武措は段も熟練度の商い武田＋を府lき手に装備し

ます。盾を合む防Hは肢も防御)J円高しものを装備します。

a，£うぎよさいきょう
武器、指以外の所持アイテム町中から自動で防御力の高いものを装備します。



ステータス
選択したキャヨクターのステータスのぷ細が表示されます。Aボタンでステータス2に進むことができます。

ステータス1

~~Ji:±JI 
ステータス2

e；~？ ＇·：j 

。 キャラウヲーの利き腕です。
利き腕に武器を装備し辛いと攻撃力は減少します。

＠ 装備している武器の攻翠カ＋キャラク空ーの攻掌カ
＠ 命中レベル／命中確率

数値が高くなると攻撃ヒット回数が附えま丸
。 装備している防具の防御力＋キャラクヲーの防御力
＠ 回避レベル／回避確率

物理攻撃を回避する確率です。
。 魔法防御レベル／魔法防御確率

魔法を防御する確率です。
＠ 各武器、盾の熟練度（レベルポイント）

＠ 各ステーヲスの数値

＠ 覚えている魔法の名前／

熟練度（レベルーポイント）／使用MP

選択Lたキャラクターのステータスが表示されまホー



戦闘時のキャラクターの位置を決定します。

カーソルでキャラクターを選ぴAボタンを抑すごとにキャ

ラクターがI背後に移動します。

キャラクターを後ろに下げると、 弓矢以外の直接攻撃を

全く受けなくなりますが、敵に対しても弓矢以外の武器

では攻堅できなくなります。魔法は前後どちらでも効果

は変わりません。

※すべてのキャラクターを桂ろに下げることはできません。

ことば
「おぼえるJコマンドで覚えた「ことばJを閲覧できます。

議長嶺i ~fj6 
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コンフイグ
ゲームのシステムを/'I分の好みに応じて変更できるコマンドです。

eオートターゲット
パトル時に攻撃対象のモンスターが、自分のターンが来る前に他のキャラクターに倒されてしまった場合の

ターゲットの移動のON.OFFを設定できます。

ON ターゲtノトがい在〈なっても、自動で他のターゲ！ノトに萱更してくれます。

OFF ターゲットがい立くなってしまった場合、攻撃は空振りに牢ってしまいます。eミニマyプ
世界地図の表示をZ績類の表示から選ぶことができます。

"Bボタンダッシュ
町やダンジョンなどで、 Bボタンを押しながらダノシュ移動できるかどうかのON.OFFを選択できますo

eカーソルいちきおく
メニュー耐而ゃパトル画面でのカーソル位置の設定を次の2つから選択します。

しよき カーソルはつねに置初の位置を指します。

きおく カーソルは前回使用したところを指します。

eサウンド
昔のIll力を切り嘗えることができま1九





ノすトル画面の見方

フィールドやダンジョンなと・で敵に遭遇すると次のようなパトル画面に切り替わります。

。ウインドウが関吉、 I~卜ル中のメッセージや魔法、アイテムの効果説明が表示されます。

＠パーティキャラクターのグラフイツク ＠敵のグラフィック

。敵の名前 ＠バトルコマンド ＠キャラクターのHPとMP



・・・・冨盟理軍司・・・E
どく 毒によってHPが徐々 に減少する。 '.'iiーン毎に一定の確率で回復する、

パスナLV1以上

限ってしまい、操作不能になる。 宮ーン毎に一定の確率で回復する、

パスナLV2以上
用哩~·

f歯富ちんも〈

魔法が使えなくなる。 費一ン毎に 定の確率で回復する、

）~ パスナLV3以上

後継続も こびと 体が小さくt..:り物理攻撃が ターン毎に一定の確率で回復する、

当たらなくな吾、 ミニマムPパスナLV4以上

まひ 体が動かt..:くなり、 世ーン毎に一定の確率で回復する、

操作不能になる。 パスナLV5以上

こんらん コマンド入力不可、 ターン毎に一定の確率で回復する、

味方にも物理攻患をしてしまう。 パスナLV6以上



バ
ト
ル
後
も
継
続

・・・・・R盟関哩居間・・・・....冨置
毒によってHPが徐々に減歩する。 どくけし、 工スナLV1以上

聖堂で復活

※「パスナ」「エスナ」はレベルが上がると回復の成功率が上がります。



ノすトルコマンド

いときは紫手で戦います。

・まほう

覚えているl躍法を使います。使う魔法を選択し、敵、又は味方の、 「I幹体」、「全体」を選択し決定します。

カーソルを上に移動させていくと「全体Jが選択できます。

l云：忌
亡ヨ［争 ：：｜ 



・もちもの
アイテムの使JUおよび、装備の変更ができます。使うアイ

テムを選ぴAボタンを2回押します。戦闘中に使用でき

るアイテムは「そうぴ」画面で持たせたアイテムだけです。

．にげる

パトルから逃げ出すことが出来ます。l人でも成功する

と全日がパトルから離脱できます。

匝置圃盟国



一＃払 パトルは敵に勝っか、敵ー味)Jが進げillすまで続けら

れまれ

パトJレ終了後、お金（きる）が入手でき、熟練度などが

上がります。

ゲームオーバー

ゲームオーバーになるとセーブしたところからやり直し

になってしまいます。

瞳量蹴覇軍



熟練度システム

武骨量や魔法には熟練度というものが級定されており、ポイントが100になると、レベルが1つ上がります。

e武器
武器は、パトル終了時に手に持っている武器の熟練度

のみ上がります。武器を両手に持った場合、いずれの

武器の熟練度も上がりますロまた武器と盾を装備させ

る場合は利き腕に武鍔を持たせないと攻壊力は大幅

に低下します。レベルが上がるにつれ攻撃回数や命中

率が上がります。

e盾

四回園圃

店にも熟練度が股定されています。レベルが上がるにつれ回避率が上州します。

e魔法
！雌法はそのIつIつに熟練~が設定されています。 レベルが上がるにつれその効巣、効力と職幽時にお

ける成功率が上がります。また）量法の熟練度は戦闘時以外に使用した時にも上がります。



成長システム

キャラクターはプレイヤーの戦い方によって成長の仕方が変わってきます。

基本的には使った能力が成長していきます。キャラクターの各ステータスは単に戦闘を繰り返す事によ

って上がるのではなく、戦い方や行動によって、それぞれの数値が変化します。

※途中で逃げ出した時や、戦闘不能、いしの状態のままバトルが終fした場合は成長しません。

盟園田蝿蝿

来ステータスの中には他のステータスが上がった場合に下がってしまうものがあります。

例ちせい ーちからが上がった時に下がる。

たいりよく ・ ちせいが上がった時に下がる。

ちから ーせいしんが上がった時に下がる。



成長要素リスト

・・・・・－調・・・・・.，君事暑苦重冊目.... ,.. ・・・~~，噂...:.;1－－・oC.-;it週，，.珂詰・－
「たたかう」コマンドを選ぶ ちから 物理攻撃の命中率、威力

パトル中のHPの滅合 たいりよく HPの最大値

白魔法を使う せいしん 白魔法の成功率、効力

黒魔法を使う ちせい 黒魔法の成功率、効力

バトル中のMPの減少 まりよく MPの最大値

武器を使って攻撃する めいちゅうりつ 攻撃回数、命中率

物理攻撃の目標に在る かいひりつ 物理攻撃の回避率

すばやさ 先制攻撃の発生率

魔法、特殊攻撃の目標に主る まぼうぼうぎよ 特殊攻撃の回避率



乗り物ガイド

「ファイナルファンタジ－rrJの世界にはフィールドを自在に移動できる5つの乗り物が登場しまマ九

海を自由に移動できますが、川

や湖には入ることができません。

t，カヌー一一一
川や湖を移動できる小型の船。

川や湖を移動しようとすると自動

で乗り降りできます。

t，雪上船一一一

t，チョコポ一一ー
どこかの森に生息している人な

つっこい生き物です。ワールドマ

yプ上を従事の2情のスピード

で、敵に遭遇することなく移動す

ることができます。海や川は渡れ

ません。

t，飛空船一一一
空を徒歩の 4l自のスピードで

移動します。

操作キャラクターを飛空船に

合わせAボタンを押すと乗る

ことができ、もう l度Aボタンを

押すと降りることができます。

飛空船への乗り降りは、平地

に限られています。



お店ガイド

カウンター越しに店の人に話しかけると、アイテムの売り、 uいができます。

かう ーーーー－ ~ 防具屋
アイテムを選択し、決定す E・・・・・圃 般の閥的批判闘を売

ると購入できますo －圃圃－圃圃 っています。

軍霊璽璽型 t，道具屋
ポーションなど便利な道具が売っ

うる ています。

売るアイテムを選択すると光値が丘示されますので、且け .... 

れば決定します。葺惜しているアイテムは韮惜をはずきな s，魔法屋
ければ先ることは出来ません。 「魔法の本」が売っています。町に

よって売っている本が異なります。

e鶴 岡両 t，聖堂
HP、MPを完全に回復できます。 且J.loJ.晶且 女神｛量の前に立ち祈りを奉げると、戦闘

E ・E ・－ 不能の仲間を復活させることができま丸

e武器屋 面司eパブ
敵を攻撃する武器を売っています。 ．同~・・ お酒を飲むことはできませんが、

様々な情報が手に入ります。



魔法リスト

E・E・－語E咽・E・E・－・E・－・E・＿1,-i;－・E・－・E・－・E ・－
ケアjレ HPを回復する。

レイズ 戦闘不能の状態を直す。

パスナ バトル時の時的ステ－1'ス異常を直す。

工スナ 永久的ステ 9ス異常を直す。

バリア 特殊攻撃を防ぐバリアを張る。

ブリンヲ 分身を作りだし回避率を上げる。

プロテス 魔法の膜で防御力を上げる。

シェル 魔法で包み込み魔法防御力を上げる。

ウオール 魔法の墜を作り魔法防御力を上げる。シェルよりも効果か7高い。

デスペル 特殊攻撃を防ぐバリアを消し去る。



-:.t•，圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃・6引事者圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃・

ミニマム 相手を「こびとJ状態にする。

サイレス 相手を「ちんもくj状態にする。

アンチ 相手のMPにダメジを与える。

フオーグ 相手を「わすれるJ状態にする。

ス口ウ 時的に攻撃回数を減らす。

チェンジ 相手とHP、MPを入れ替える。

フィアー 敵が恐怖を覚え、逃げだしやすくなる。

テレポ 相手を異次元へ転送する、うfンジョン等から地上へ戻る。

ホーリー 聖なる力でダメジを与える。

アルテマ 封印された究極の魔法。



黒魔法

圃圃圃圃圃圃回首墨画哩圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃－··~彊圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園

ファイア 炎でダメージを与える。

サンダー 稲妻でダメジを与える。

ブリザド 冷気でずメージを与える。

ヲラウダ 毒素でうfメージを与える。

ドレイン 相手のHPを吸収する。

アスピル 相手のMPを吸収する。

フレアー 核融合をおこ しダメージを与える。

スリプル 棺手を「ねむりJ状態にする。

ス9ン 相手の神経に働きかけ「まひJ状態にする。

スト yプ 相手の時間間隔をマヒさせて動きを止める。



圃圃圃圃圃園町電車B，圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃可；i;ヨ圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃・

コンフュ 相手を「こんらん」状態にする。

ブライン 相手を「くらやみj状態にする。

カーズ 相手を「のろいJ状態にする。

トド 相手を「かえるj状態にする。

プレイヲ 相手を「いしj状態にする。

デス 相手を即死させる。

デジョン 相手を異次元へ転送する、ダンジョン等で前の階に戻る。

パーサヲ 一時的に攻撃力を上げる。

ヘイスト 一時的に攻撃回数を上げる。

オラ 武器を特殊なオーラで包み攻耳障力を高める。
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しよう，，う ちゅうい

使用上の注意

総量、晶、 g翫齢離で識されています。 是としたり、~；Iこぬうしたり、芳した
り、~齢、したりし恕いでください。 また詰~－｛証書に芯Q'fit ＜話に冨（］）~量r（］）；芯ど） で

しよう ほかん

の使用、保管はさけてください。

．最適？~~歯と怒りますので、 カートリ ッジの論争晶にl草、 1言論k苗5恕いでください。
・融 スイッチを耐にしたまま、カートリッジの妓き差しはし忽いでください。協ぉ

ぬ さ l寺h

よぴカートリッジのゲ－b.局、普を品請する慧れがあります。
たさ

・カートリッジは、正しくセットしてください。カートリッジをセッ卜するときは、まつ
おく さ ζ

すぐ奥まで差し込んでください。

ちゅうい

パックアップのご注意．ζの力一トリツジ草最にこはゲ一ムの詰漏や盆笛、金をセ一ブ（＆鈴匂ておくI（‘Jソ
リ一パツクアツブ機能白Yついています。むやみに u車スイツチをON／【コFFしたり、本

硲の通詣をえれたままで力一トリツジの会き主しをすると、セ一ブされていた丙吾が
翁えてしまうζと力tあDますので、と主歳ください。

・売子セーブされた筒員，~；｛~：えてしまった義苔、益完することは品条ません。 説経は誕荏
を負いかねますのでご了承ください。



~OC込RE-'OFT
韓式会社スクウェアスクウェアユーザーサポート

〒1410021東京都品川区上大崎2271サンフェリスタ目黒6F

PHONE:03-5496 7117（月～童11:0日～19:00祝祭日は除く）

ホームページ http://www.playonline.com/

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 

COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、
また商業目的の賃貸は禁止されてし、ます。

“c・:iiびWende伽肌ワンダースワンは韓式会社パンダイの畳録商僚でれ

MADE IN JAPAN 
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